Crear un tablero (formulario)
en PowerShell con 9 botones y
que cuando se pulse por
primera vez aparezca un 0 vy
sl se vuelve a pulsar cambia
a X comprobando si toda 1la
primera fila tiene tres ceros
(0) o tres equis (X)
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$loop2 += 1 41 {
} 42 $valor += 30
$thisbutton.Add_Clid 43 $thisbutton.Location = New-Object System.Drawing.Size(15,$valor)
Write-Host $ 44 $loop2 =1
if($this.tex 45 1
1{ 46 else
47 = { e O X
48 $thisbutton.Loc Object System.Drawing.Size((($loop2*30)+15),%valor)
49 $loop2 += 1
50 H EIRE Y
51 4 $thisbutton.Add_C1i
52 Write-Host
53 if($this.te
54 {
55 $posici his.name-1]="X"
56 Sthis.t
57 comprob icionesjuego
H 58
$Form.Controls.Add(H 59 else
$loop += 1 60 = {
3 61 $posici his.name-1]="0"
$Form. ShowDialog(Q) 62 $this.text = "0"
1 63 comprebarjuego S$posicionesjuego
2 64
1 65
2 66 i3]
3 7 SForm.Controls. Add(fthisbutton)
3 68 $loop += 1
Ha ganado el jugador X 69

}
70 $Form.Showdialog()

Se estd ejecutando el script o |a seleccion. Presione Ctrl+Inter para detenerlo, Presione Ctrl+B para interrumpir el depurador. Lin. 3190 Col. 1 145%


https://www.jesusninoc.com/01/03/crear-un-tablero-formulario-en-powershell-con-9-botones-y-que-cuando-se-pulse-por-primera-vez-aparezca-un-0-y-si-se-vuelve-a-pulsar-cambia-a-x-comprobando-si-toda-la-primera-fila-tiene-tres-ceros-0/
https://www.jesusninoc.com/01/03/crear-un-tablero-formulario-en-powershell-con-9-botones-y-que-cuando-se-pulse-por-primera-vez-aparezca-un-0-y-si-se-vuelve-a-pulsar-cambia-a-x-comprobando-si-toda-la-primera-fila-tiene-tres-ceros-0/
https://www.jesusninoc.com/01/03/crear-un-tablero-formulario-en-powershell-con-9-botones-y-que-cuando-se-pulse-por-primera-vez-aparezca-un-0-y-si-se-vuelve-a-pulsar-cambia-a-x-comprobando-si-toda-la-primera-fila-tiene-tres-ceros-0/
https://www.jesusninoc.com/01/03/crear-un-tablero-formulario-en-powershell-con-9-botones-y-que-cuando-se-pulse-por-primera-vez-aparezca-un-0-y-si-se-vuelve-a-pulsar-cambia-a-x-comprobando-si-toda-la-primera-fila-tiene-tres-ceros-0/
https://www.jesusninoc.com/01/03/crear-un-tablero-formulario-en-powershell-con-9-botones-y-que-cuando-se-pulse-por-primera-vez-aparezca-un-0-y-si-se-vuelve-a-pulsar-cambia-a-x-comprobando-si-toda-la-primera-fila-tiene-tres-ceros-0/
https://www.jesusninoc.com/01/03/crear-un-tablero-formulario-en-powershell-con-9-botones-y-que-cuando-se-pulse-por-primera-vez-aparezca-un-0-y-si-se-vuelve-a-pulsar-cambia-a-x-comprobando-si-toda-la-primera-fila-tiene-tres-ceros-0/
https://www.jesusninoc.com/01/03/crear-un-tablero-formulario-en-powershell-con-9-botones-y-que-cuando-se-pulse-por-primera-vez-aparezca-un-0-y-si-se-vuelve-a-pulsar-cambia-a-x-comprobando-si-toda-la-primera-fila-tiene-tres-ceros-0/
https://www.jesusninoc.com/01/03/crear-un-tablero-formulario-en-powershell-con-9-botones-y-que-cuando-se-pulse-por-primera-vez-aparezca-un-0-y-si-se-vuelve-a-pulsar-cambia-a-x-comprobando-si-toda-la-primera-fila-tiene-tres-ceros-0/
https://www.jesusninoc.com/wp-content/uploads/2022/01/Juego-tres-en-raya-0-y-1.png

