
¿Qué  son  las  interfaces  de
usuario  en  el  sistema
operativo?
La  forma  en  que  el  usuario  se  comunica  con  el  sistema
operativo es mediante interfaces, hay dos tipos de interfaces:
modo texto y modo gráfico. La interfaz de texto consiste en
comunicarse mediante comandos y la interfaz gráfica es la
forma de comunicarse por medio de botones, colores, símbolos y
ventanas.

Interfaz modo texto
Los comandos se escriben en la línea de comandos, en inglés se
denomina Command line interface (CLI), otras formas de llamar
a línea de comandos son: consolas, terminales, shell, etc.
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Interfaz modo gráfico
Otro  tipo  de  interfaces  son  los  gráficos,  en  inglés  se
denomina Graphical User Interface (GUI) que significa Interfaz
gráfica de usuario. Se caracterizan por mostrar imágenes y
objetos gráficos como botones, iconos, etc., son sencillos de
utilizar, fáciles de aprender e intuitivo.
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