Representacion grafica de
los algoritmos

Para representar un algoritmo se debe utilizar algun método
que permita independizar dicho algoritmo del lenguaje de
programacion elegido. Ello permitird que un algoritmo pueda
ser codificado indistintamente en cualquier lenguaje.

Para conseguir este objetivo se precisa que el algoritmo, sea
representado grafica o numéricamente.

Los métodos usuales para representar un algoritmo son:

»Diagrama de flujo: Un diagrama de flujo es un diagrama
que utiliza unos simbolos (cajas) estandar y que tiene
los pasos del algoritmo escritos en esas cajas unidas
por flechas, denominadas lineas de flujo, que indican la
secuencia en que se deben ejecutar.

» Pseudocodigo: Un pseudocdédigo es 1la representacion
escrita de un algoritmo, es decir, muestra en forma de
texto los pasos a seguir para solucionar un problema. El
pseudocdédigo posee una sintaxis propia para poder
realizar la representacidén del algoritmo (solucidén de un
problema) .
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