
Curso de Java con ejemplos
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Procesos
Create operating system processes
Create and destroy operating system processes
Crear un proceso utilizando Runtime
Crear un proceso utilizando ProcessBuilder
Lanzar un programa del sistema operativo como argumento
desde la línea de comandos
Ejecutar  y  guardar  el  comando  ‘arp’  utilizando
ProcessBuilder
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Hilos
Crear un hilo implementando el interfaz Runnable
Crear un hilo heredando de la clase Thread

Automatizar
Obtener la posición del ratón en la pantalla con Java
Ver la resolución de pantalla con Java
Mover el ratón a una posición con Java
Mover el ratón con duración a varias posiciones de la
pantalla con Java
Hacer clic en una posición de la pantalla con Java
Pulsar la tecla de Windows de forma automática con Java
Abrir Notepad de forma automática con Java mediante la
pulsación de teclas
Abrir Notepad y escribir un texto de forma automática
con Java mediante la pulsación de teclas
Realizar una captura de pantalla de toda la pantalla con
Java
Realizar una captura de pantalla de una parte de la
pantalla con Java
Detectar el color de un píxel de la pantalla con Java

Entrada y salida
Utilizar la entrada y salida estándar
Serializar y deserializar contenido en un fichero en
Java
Serializar y deserializar un objeto almacenado en un
fichero en Java

Red
Analizar direcciones IP para detectar puertos abiertos
(versión 1)
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Analizar direcciones IP para detectar puertos abiertos
(versión 2)

TCP
Comprobar si un puerto TCP está abierto
Server and client (Sockets TCP)
Multiserver and clients (Sockets TCP and threads)
Enviar una imagen entre un cliente y un servidor con
Java (Sockets TCP)
Enviar mensajes constantemente entre cliente y servidor
con Java

UDP
Server and client (Datagram Socket UDP)
MulticastSocket (Datagram Socket UDP)

URL
Conectar con una URL en Java
Conectar con una URL en Java cambiando el User-Agent
Realizar petición HTTP mediante el método GET
Realizar petición HTTP mediante el método POST
Realizar  petición  HTTP  mediante  el  método  POST
utilizando librerías de Apache

AWT
Manejar eventos en AWT

Aplicaciones  basadas  en  métodos
remotos (RMI)

Realizar una suma mediante una interfaz que contiene los
métodos que se ejecutarán de forma remota (RMI)
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Reconocimiento
Detectar el color de un píxel de la pantalla con Java
Extraer  datos  de  una  imagen  que  está  subida  a  un
servidor mediante el reconocimiento óptico de caracteres
y el análisis de imágenes con Java utilizando Computer
Vision API de Microsoft Azure

PowerShell
Ejecutar cmdlets de PowerShell en Java
Obtener la clave de la red wifi en Java mediante un
script de PowerShell en Base64

Monitorización
VisualVM
Monitorización de aplicaciones Java con VisualVM

Seguridad

Política de seguridad
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Criptografía
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Hash

Hash a password with SHA-512
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Firmar
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Cifrar
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Sockets seguros
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