Contrato basico en Solidity
para gestionar un mensaje

[crayon-6a617d5b53d56660432766/ ]

remix.ethereum.org/#lang=en&optimize=false&runs=200&evmVersion=null&version=soljson-v0.8.26+commit.8a97fa7a.js

c =
DEPLOY & RUN & Hola.sol X
TRANSACTIONS

gma solic ~0.8.0;

Transactions recorded @ t HolaMundo §
Run transactions using the latest public mensaje;
compilation result

Save Run c#mstructor() { i
mensaje = "Hola Mun

Deployed Contracts @
ion obtenerMensaje() public view

HOLAMUNDO AT 0XD91...3 ) S )
mensaje;

[

r _nuevoMensaje) public {

cambiarMen... hola hola v
n cambiarMensaje(

mensaje mensaje = _nuevoMensaje;
0: string: Hola Mundo desde Solidity! Listen on all transactions (o}
.cambiarMensaje(string) 0xd91...39138

0x5B3...eddC4 to: HolaMun
.5a9f9

obtenerMen...
° [vm] from:
value: 0 wei data: 0x9e0...00000 logs: 0 hash: 0xfcd.

0: string: hola hola
call to HolaMundo.obtenerMensaje

[call] from: @x5B38Da6a701c568545dCfcB@3FcB875f56beddC4

Low level interactions
to: HolaMundo.obtenerMensaje() data: ©0x7b4...b16d7

CALLDATA



https://www.jesusninoc.com/02/15/contrato-basico-en-solidity-para-gestionar-un-mensaje/
https://www.jesusninoc.com/02/15/contrato-basico-en-solidity-para-gestionar-un-mensaje/

