Fingerprinting

El «fingerprinting» en el contexto de la seguridad informatica
y las pruebas de penetracién (pentesting) se refiere al
proceso de recopilacién de informacién sobre un sistema
informatico, aplicacioéon web, red u otro objetivo digital para
identificar sus caracteristicas Unicas y configuracién. Esta
técnica permite a los profesionales de seguridad comprender
mejor el objetivo y planificar ataques mas efectivos.

El objetivo principal del fingerprinting es obtener
informacién detallada sobre el sistema objetivo, como el
sistema operativo que se ejecuta, las versiones de software
instaladas, las configuraciones de red, los servicios en
ejecucidén y cualquier otra informacidén relevante que pueda ser
Util para identificar posibles vulnerabilidades o puntos de
entrada para un atacante.

El fingerprinting puede llevarse a cabo de varias formas,
incluyendo:

1. Fingerprinting activo: Implica enviar solicitudes
especificas al sistema objetivo y analizar las
respuestas para deducir detalles sobre su configuraciédn.
Esto puede incluir escanear puertos abiertos, enviar
solicitudes de protocolo, analizar banners de servicios,
etc.

2. Fingerprinting pasivo: Consiste en recopilar informacidn
sin interactuar directamente con el sistema objetivo.
Esto puede incluir monitorear el trafico de red,
analizar metadatos de archivos publicos, revisar
registros publicos de dominios, etc.

EL fingerprinting es una parte fundamental de las pruebas de
penetracién porque proporciona una comprensién mas profunda
del entorno objetivo y ayuda a identificar posibles puntos
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débiles que podrian ser explotados por un atacante. Sin
embargo, es importante tener en cuenta que el fingerprinting
debe realizarse de manera ética y dentro de los limites
legales y contractuales establecidos para las pruebas de
seguridad.



