Enviar mensajes entre dos
equipos utilizando multicast
desde PowerShell

[lamac@lamacs-MacBook-Air-2 ~ % powershell
PowerShell v6.8.8-beta.8
Copyright (C) Microsoft Corporation. All rights reserved.

PS /Users/lamac> ! New-Object System.Net.Sockets.UdpClient 1234
PS /Users/lamac L ss = [System.Net.IPAddress]::Parse(" 8.8.222"

PS /Users/lamac> ! 301nMult10astGroup(Im|llL as s)
PS /Users/lamac> ! Point = New-Object System ndPoint([System.Net.IPAddressl::Any, @)

PS fUsers/lamac> : et.Receive([refl$remoteEndPoint)

PS /Users/lamac> ! [System Text. Encodlng] ASCII GetString($data)
PS /Users/lamac> er st "Me

Mensaje recibido: la, este es un mensaje de prueba.

PS /Users/lamac> $socket.Close()

PS /Users/lamac>

PS /Users/lamac -Object System.Net.Sockets.UdpClient
PS /Users/lamac ultica ress = [System.Net.IPAddress]::Parse("239.8.8.222"

PS /Users/lamac
PS /Users/lamac> $

PS /Users/lamac et $me , Sme ge.Length, $multicas s.ToString(), 1234)

35
PS /Users/lamac> $socket.Close()]]

Abre PowerShell en ambos equipos.

En el equipo emisor, utiliza el siguiente comando para crear
un objeto de socket de UDP:

[crayon-6a6lcbebl74aal136016117/]

Utiliza el siguiente comando para definir el grupo multicast
al que se enviaran los mensajes:

[crayon-6a61lcbebl74b0977063899/]

En este caso, se estad utilizando la direccioéon IP de multicast
239.0.0.222, pero puedes elegir cualquier otra direccién IP de
multicast que desees.

Utiliza el siguiente comando para unirte al grupo multicast:
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[crayon-6a61lcbebl74b2121684805/]

Ahora, utiliza el siguiente comando para enviar un mensaje al
grupo multicast:

[crayon-6a61cbebl174b4700850594/ ]

En este caso, se estd enviando un mensaje de prueba al grupo
multicast utilizando el puerto 1234.

En el equipo receptor, utiliza el siguiente comando para crear
un objeto de socket de UDP:

[crayon-6a61lcbebl74b5602838527/]

En este caso, se esta especificando que el socket escuche en
el puerto 1234.

Utiliza el siguiente comando para unirte al grupo multicast:
[crayon-6a61lcbebl174b6431281272/]

AsegUrate de utilizar la misma direccidon IP de multicast que
en el equipo emisor.

Utiliza el siguiente comando para recibir el mensaje enviado
desde el equipo emisor:

[crayon-6a6lcbebl74b7148067312/]

En este caso, se estd recibiendo el mensaje enviado por el
equipo emisor y mostrandolo en la consola.

Cdodigo completo:

Enviar mensaje
[crayon-6a61cbebl74b9260482319/]
Recibir mensaje

[crayon-6a6lcbebl74bal45688147/]



