Enviar una DLL entre un
cliente y un servidor por UDP
desde PowerShell, ejecutar un
método de 1la DLL para
comprobar que ha 1llegado
correctamente

Servidor (recibe el contenido de 1la
DLL y la almacena en un fichero,
carga la DLL y ejecuta un método)

[crayon-6a61db57429c3936196890/ ]

Cliente (envia la DLL)

[crayon-6a61db57429c8334645842/]
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| Sin titulol.ps1* | Sin tituloZ.ps1* X > Sin titulo1.ps1* X =
1  ## Server 1 ## Cliente
2 2
3 $ip = New-Object system.Net.IPEndPoint ([IPAddress]:: 3 $bytes = [System.I0.File]::ReadAllBytes('C:\Users\juanisource'\reposit
4 S$udp = New-Object System.Net.Sockets.udpClient 2020 4
5 5 $ip = New-Object System.nMet.IPeEndPoint ([IPaddress]::Loopback,2020)
6 [System.Io.File]::writeallBytes( c:\Users\juan\copiadll.d11",Sudp.Receive([ref]§ip)) 6 $udp — New-Object System.Net.Sockets.udpClient
7 7
g $udp.Close() 8  Sudp.send(3bytes,fbytes.length p) | out-null
10  $carga = [Reflection.Assembly]::LoadFile("C:\Users\juan\copiadll.d11") lg Sudp.close()
11 .

12 # ver el nombre de los métodos declarados
13  $carga | select ExportedTypes
4 [classLibrary3.class1]. Declareduethods. Name

16 [ClassLibrary3.Class1]::abrirnotepad ()
17 [ClassLibrary3.class1]::Abrirpaint ()

Sudp. send(Sbytes, $bytes. length, $ip) | out-null

q n 3 . ] $udp.cClose(
$carga — [Reflection. Assembly] : :LoadFile("c:\Users\juan\copiadll.d11"]

o Ps C:\Users\juan> ## Cliente
$carga | select Exportediypes 9 Sintiulo:Blocden..  — O \ Ajuan>

ExportedTypes Archive  Edicién  Formato Ver Ayuda Sbytes = [system.I0.File]::ReadallBytes( Cc:\Users\juan\source\repos\ClassL

fr— = ‘ $ip = New-Object System.Net.IPEndPoint ([IPAddress]::Loopback,2020)
e L e R ElESal $udp = New-Object System.Net.Sockets.UdpClient

$udp. send($bytes, $bytes.length,$ip) | out-Null
juan> [ClassLibrary3.class1]::AbrirNotepad() Sudp.closeO
an> -
PS5 C:\Users\juan>
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