Factory Method en PowerShell

En disefio de software, el patrén de disefio Factory Method
consiste en utilizar una clase constructora (al estilo del
Abstract Factory) abstracta con unos cuantos métodos definidos
y otro(s) abstracto(s): el dedicado a la construccién de
objetos de un subtipo de un tipo determinado. Es wuna
simplificacién en la que la clase abstracta tiene métodos
concretos que usan algunos de los abstractos; segln usemos una
u otra hija de esta clase abstracta, tendremos uno u otro
comportamiento.

Script de ejemplo de Factory Method en PowerShell:

[crayon-6a616c99ed14e687312121/]

>>
>>
PS /Users/lamac> class FabricaBotes
>> {
>>
>> static [BoteColor[]] $BoteColor
>>
>> static [Object] getByType([Object] $0)
>> {
>> return [FabricaBotes]::BoteColor.Where({$_-is $0})
>> }
>>
>> static [Object] getByName([Stringl $Nombre)
>> {
>> return [FabricaBotes]::BoteColor.Where({$_.Nombre -eq $Nombre})
>> }
>>
>>
>> [BoteColor] CrearBote([Stringl] $Nombre, [Stringl] $Type)
>> {
>> return (New-Object -TypeName "$Type" —ArgumentList $Nombre)
}
>> }
/Users/lamac>
/Users/lamac>
/Users/lamac>
/Users/lamac> [FabricaBotes]$Fabrica = [FabricaBotes]::new()
/Users/lamac> [BoteColor]s $Fabrica.CrearBote(
/Users/lamac> [BoteColor]s = $Fabrica.CrearBote(
/Users/lamac> $Botel.Abrir()
Abierto el bote de pintura: Amarillo
[PS /Users/lamac> $Bote2.Abrir()
Abierto el bote de pintura: Azul
PS /Users/lamac> [l
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