Crear un proyecto en Android
Studio 2.0

Seleccionar «Start a new Android Studio project» en la
pantalla de bienvenida de Android Studio 2.0
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Start a new Android Studio project

Open an exsting Android Studio project
¥ Check out project from Version Control -
r_,f‘ Import project (Eclipse ADT, Gradle, etc.)

[ Import an Android code sample
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Poner nombre al nuevo proyecto
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Create New Project
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New Project
A Android Studio

Configure your new project

Application name: | Aplicacion |

Company Domain: | jesusninoc.com |

Package name: com.jesusninoc.aplicacion Edit

Project location: D\androidiapphAplicacion ID

Previous I Cancel ] | Finish I

Escoger el minimo SDK con el que funcionara la aplicacidn
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Seleccionar el tipo de actividad
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Crear una actividad vacia
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Creacidén del proyecto

Building 'Aplicacion’ Gradle project info

Gradle: Build
Cancel

Proyecto creado correctamente
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Arrancar el proyecto y verlo en el emulador de Android (es

necesario tener configurado ADV Manager)
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Hello World!
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