
Pasos  para  ejecutar  Ducky
scripts en español con Bash
Bunny
Conectar con Bash Bunny utilizando el protocolo SCP con la
herramienta WinSCP

Default Settings
—————————-
Username: root
Password: hak5bunny

IP Address: 172.16.64.1
DHCP Range: 172.16.64.10-12

Una vez conectado con Bash Bunny copiar el fichero JSON de
lenguaje  español  que  se  encuentra  dentro  de  la  carpeta
(languages)
[crayon-6a617b4621461153608294/]
a la carpeta
[crayon-6a617b4621467873691912/]
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Dentro del fichero payload.txt hay que tener declarada la
variable DUCKY_LANG=’es’

Más información

https://github.com/hak5/bashbunny-payloads/pull/39/files
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