
Crear un Ducky Script en Bash
Bunny
Crear  y  guardar  el  fichero  ducky_script.txt  dentro  de  la
carpeta  switch1  o  switch2,  además  hay  que  incorporar  el
fichero payload.txt

El contenido del fichero ducky_script.txt consiste en abrir
Notepad y escribir el texto «Hola»
[crayon-6a617b2643969260935772/]
El contenido del fichero payload.txt
[crayon-6a617b264396f087041942/]
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