Leer el contenido de un
fichero BMP en ASCII
representarlo en hexadecimal
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#Leer el contenido de un Tichero en ASCIT

2 write-Host "Contenide del fichero BMP blance en ASCII"
3 gc .\blanco.bmp

4  wWrite-Host ontenido del fichero BMP negro en ASCII"
s gc .\negro.bmp

#Leer el contenido del fichero BMP blanco en decimal y representar cada simbolo decimal en hexadecimal
write-Host “"Contenido del fichero 8MP blanco en hexadecimal”
System. I0.File]: :ReadAl1Bytes('.\blanco.bmp')
Length-1) | %{
SysTem. 5T

Format("{o:x}" s!
-NoMewline

b3 stem.Convert TouInt3z(
Write-Host

14 Write-Host ""

#Leer el contenido del Tichero BMP blanco en decimal y representar cada simbolo decimal en hexadecimal
write-Host "Contenido del fichero BMP negro en hexadecimal™
System.I0.File]::ReadAllBytes('.\negro.bmp')

Length-1) #{
System.Strin

Format("{0:X}", [5
-NoNewline

stem.Convert]:: ToUInt3z(

L Y
Write-HosT 5
1

[system.Convert]::TouInt32($val[s_]
write-HosT %

b
Write-Host

#Leer el contenido del fichero BMP blanco en decimal y representar cada simbolo decimal en hexadecimal

Write-Host "Contenido del fichero BMP negro en hexadecimal”

jval=[system. I0.File]::ReadAl1Bytes(".\negro.bmp')

0.. ($val.Length-1)
=[S [system.Convert]::TovInt32($val[s_]

Write-Host Scadenah

I
Contenido del fichero BMP blanco en ASCIT

BM: 6 (
Contenido del fichero BMP negro en ASCII
6 (

Contenido del Fichero BMP blanco en hexadecimal
42 40 3A 0 0 0 0 O 0 O 36 O O O 28
Contenido del fichero BMP negro en hexadecimal
42 40 3A 0 0 0 0 0 0 O 36 O 0 O 28
PS C:\Users\juan>
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