
Modificar  el  archivo  hosts
utilizando Rubber Ducky
Pasos para crear y codificar el script para Rubber Ducky:

Crear el script en Notepad1.
Codificar el script con Duck Encoder2.
Copiar el fichero codificado al USB Rubber Ducky3.
Probar el USB Rubber Ducky4.

Crear el script «hosts.txt» en Notepad

Codificar el script «hosts.txt» con Duck Encoder
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Copiar el fichero codificado «inject.bin» al USB Rubber Ducky

Probar el USB Rubber Ducky
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