Realizar el diagrama de
clases (UML) de una
aplicacion de control de
llamadas realizadas en una
centralita telefdnica

Realizar el diagrama de clases (UML) de una aplicacién de
control de llamadas realizadas en una centralita telefodnica.

En la centralita se van registrando llamadas. Registrar una
llamada consiste en contabilizar el numero de 1llamadas
realizadas asi como el coste total de todas las llamadas
realizadas.

La centralita mostrard por pantalla todas las llamadas segun
las vaya registrando.

Existen dos tipos de llamadas:

- Las llamadas locales que cuestan 15 céntimos el segundo.

=Y las llamadas provinciales que dependiendo de la franja
horaria en la que se realicen cuestan: 20 céntimos en
franja 1, 25 céntimos en franja 2 y 30 céntimos en
franja 3, cada segundo. Todas las llamadas tienen como
datos el numero origen de la 1llamada, el numero destino
y su duracidén en segundos.
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@ Centralita

o llamadasRealizadas: List<Llamada=>

e registrarLlamada(llamada: Llamada); void
e mostrarLlamadas(); void

o calcularTotalLlamadas(): int

e calcularFacturacionTotal(): double

contiene

@ Llamada

o numeroOrigen: String
o numeroDestino: String
o duracionSegundos: int

e gethumeroCrigen(): String

o setMumeroOrigen(numeroCrigen: String): void

e gethumeroDestino(): String

o setMumeroDestino{numeroDesting: String): void

o getDuracionSegundos(): int

e setDuracionSegundos(duracionSegundos: int): void
e calcularCostollamadal(): double

@ LliamadalLocal

@ LliamadaProvincial

o franjaHoraria: int

< calcularCostollamadalLocal(): double

o getFranjaHorarial): int
o setFranjaHorarialfranjaHoraria: int): void
< calcularCostollamadaProvincial(): double
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