Crear un proceso en Kotlin
con la clase ProcessBuilder
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Este cdédigo en Kotlin utiliza la clase ProcessBuilder para
ejecutar el comando ping google.com y captura la salida del
proceso en tiempo real, imprimiendo cada linea de salida a
medida que se produce. Aqui esta la explicacién linea por
linea:

1. Importacidén de 1las clases BufferedReader y
InputStreamReader: Se importan las clases necesarias
para leer la salida del proceso linea por linea.

2. Funcién principal main: Se define la funcién main, que
es el punto de entrada del programa.

3. Creacidén del ProcessBuilder: Se crea un objeto
ProcessBuilder para ejecutar el comando ping google.com.

4. Inicio del proceso: Se inicia el proceso utilizando el
ProcessBuilder.

5. Creacidén del 1lector de entrada: Se <crea un
BufferedReader para leer la salida del proceso desde su
flujo de entrada.

6. Lectura y impresion de la salida del proceso: Se lee
cada linea de la salida del proceso utilizando el
BufferedReader y se imprime en la consola. El bucle
continda hasta que no hay mas lineas que leer.

7. Espera a que el proceso termine: Se espera a que el
proceso termine antes de continuar. Esto asegura que el
programa principal no continue hasta que el proceso haya
completado su ejecucidn.

8. Impresion del cédigo de salida del proceso: Se imprime
el cdédigo de salida del proceso una vez que ha terminado
de ejecutarse.
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