
Pulsar en una posición de la
pantalla de forma automática
en Windows desde PowerShell
Este  ejemplo  demuestra  cómo  llamar  a  las  API  nativas  de
Windows  en  PowerShell.  Add-Type  usa  el  mecanismo  Platform
Invoke  para  llamar  a  una  función  en  User32.dll  desde
PowerShell. Este ejemplo solo funciona en equipos que ejecutan
el sistema operativo Windows.

En este caso, la variable $MouseEventSig almacena la firma C#
de  la  función  mouse_event.  Para  garantizar  que  el  método
resultante sea visible en una sesión de PowerShell, se agregó
la palabra clave pública a la firma estándar.

El cmdlet Add-Type permite agregar funciones a una sesión de
PowerShell  como  un  método  estático.  El  comando  usa  los
parámetros Nombre y Espacio de nombres para especificar un
nombre y un espacio de nombres para la clase. El parámetro
PassThru genera un objeto que representa los tipos.

Pulsar  en  una  posición  de  la
pantalla  de  forma  automática  en
Windows desde PowerShell
[crayon-6a61883d078ef289671599/]

https://www.jesusninoc.com/06/19/pulsar-en-una-posicion-de-la-pantalla-de-forma-automatica-en-windows-desde-powershell/
https://www.jesusninoc.com/06/19/pulsar-en-una-posicion-de-la-pantalla-de-forma-automatica-en-windows-desde-powershell/
https://www.jesusninoc.com/06/19/pulsar-en-una-posicion-de-la-pantalla-de-forma-automatica-en-windows-desde-powershell/


https://www.jesusninoc.com/wp-content/uploads/2021/06/Pulsar-en-una-posicion-de-la-pantalla-de-forma-automatica-en-Windows-desde-PowerShell.png

