Conceptos 1importantes en
Kotlin relacionados con
procesos, hilos, red vy
seguridad

Procesos

» ProcessBuilder: Clase que permite crear y controlar
procesos en Kotlin.

[crayon-6a6196930218c143681699/]

= Runtime: Clase que permite interactuar con el entorno de
ejecucién y controlar procesos en tiempo de ejecucién.

[crayon-6a61969302193060209823/]

-Process: Representa un proceso en ejecuciodn vy
proporciona métodos para controlarlo.

[crayon-6a61969302195042059010/]

= ProcessHandle: Obtener informacidén sobre procesos en
ejecucidén y controlarlos.

[crayon-6a61969302196610645417/ ]

Hilos

» Thread: Clase que permite crear y controlar hilos en
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Kotlin.
[crayon-6a61969302198847790530/]

= Runnable: Interfaz funcional que define un hilo de
ejecucidén en Kotlin.

[crayon-6a6196930219a593545100/ ]

 Coroutine: Mecanismo de concurrencia que permite
realizar tareas asincronas y no bloqueantes en Kotlin.

[crayon-6a6196930219b886607899/]

 ExecutorService: Esta interfaz permite administrar hilos
y ejecutar tareas de manera concurrente.

[crayon-6a6196930219c625177654/ ]

» CompletableFuture: Clase que facilita la programaciodn
asincrénica y la combinacién de maltiples futuros en
Kotlin.

[crayon-6a6196930219e386257840/]

Red

» URL: Clase que permite trabajar con URL y realizar
operaciones de red como abrir conexiones HTTP.

[crayon-6a6196930219f990270469/ ]

= URLConnection: C(Clase abstracta que establece una
conexion a un recurso a través de una URL.



[crayon-6a619693021a1510413400/]

» Socket: Clase que representa un socket de red y permite
la comunicacién entre procesos a través de la red.

[crayon-6a619693021a2719949585/]

= SocketChannel: Una clase para operaciones de socket no
bloqueantes en Kotlin.

[crayon-6a619693021a3429254558/]

» DatagramSocket: Para trabajar con datagramas y sockets
UDP en Kotlin.

[crayon-6a619693021a5425602277/]

Seguridad

» Cipher: Clase que proporciona funcionalidad de cifrado y
descifrado para encriptar y desencriptar datos.

[crayon-6a619693021a6108529411/]

= SecureRandom: Clase que genera numeros aleatorios
criptograficamente seguros.

[crayon-6a619693021a7338101928/]

- KeyStore: Clase que almacena claves criptograficas vy
certificados de seguridad.

[crayon-6a619693021a9916961315/ ]



- KeyPairGenerator: Para generar pares de claves
criptograficas (publica y privada) en Kotlin.

[crayon-6a619693021aal126431987/]

» MessageDigest: C(Clase que proporciona funciones de
resumen criptografico, como SHA-256 o MD5, para procesar
datos.

[crayon-6a619693021ab996754449/ ]

» SSLContext: Para configurar conexiones seguras con el
protocolo SSL/TLS en Kotlin.

[crayon-6a619693021ad482425901/]



