Conectar con una URL en
Kotlin

[crayon-6a61963abddfc276649225/]

Explicaciéon del cédigo:

Se crea una conexidén a la URL especificada utilizando el
método openConnection() de la instancia url. El resultado se
almacena en la variable connection.

Se obtiene un InputStream de 1la conexién utilizando el método
getInputStream() de connection. Esto permite leer los datos
recibidos desde la URL.

Se crea un objeto BufferedReader que envuelve el InputStream.
Se utiliza InputStreamReader para convertir el InputStream en
un Reader que pueda ser leido de manera eficiente.

Se inicia un bucle while que continla mientras cada linea
leida del bufferedReader no sea null. En cada iteracidn, se
utiliza la funcidn readlLine() para leer una linea y asignarla
a la variable line. Luego, se imprime la linea utilizando
println(line).

Finalmente, se cierra el bufferedReader utilizando el método
close() para liberar 1los recursos utilizados durante 1la
lectura de datos.


https://www.jesusninoc.com/07/03/conectar-con-una-url-en-kotlin/
https://www.jesusninoc.com/07/03/conectar-con-una-url-en-kotlin/

