Ejemplo de acceso
sincronizado a un contador en
Kotlin utilizando corrutinas

[crayon-6a6188a71ebe8630407760/ ]

Explicaciéon linea a linea:
[crayon-6a6188a71lebef248147616/]

En esta seccidén se importan las bibliotecas necesarias.
kotlinx.coroutines es la biblioteca que proporciona soporte
para la programacidén asincrona en Kotlin wutilizando
corrutinas. kotlin.concurrent.thread es wuna biblioteca
estandar de Kotlin que permite crear hilos para ejecutar
tareas de forma concurrente.

[crayon-6a6188a71ebf1743811150/]

Aqui se define la clase Counter, que tiene un contador privado
Llamado count. Los métodos increment y getCount estan
sincronizados utilizando synchronized(this) para asegurar el
acceso seguro al contador desde hilos multiples. El método
increment incrementa el contador en uno, mientras que el
método getCount devuelve el valor actual del contador.

[crayon-6a6188a71ebf3251976488/]

En la funcidén main, se crea una instancia de la clase Counter
Llamada counter. A continuaciodon, se crea un hilo adicional
utilizando thread para ejecutar un bucle que incrementa el
contador en uno y espera 10 milisegundos entre cada
incremento.

Dentro de runBlocking, se utiliza withContext(Dispatchers.IO)
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para crear un contexto en el que se ejecutara el siguiente
blogque de cédigo de manera asincrona en el hilo de E/S. Esto
es necesario para evitar bloquear el hilo principal mientras
se accede al contador.

Dentro de withContext, se ejecuta otro bucle que muestra el
valor actual del contador utilizando counter.getCount() y 1lo
imprime en la consola. También se introduce un retraso de 10
milisegundos entre cada iteracidén del bucle.

En resumen, este cddigo crea un contador sincronizado que
puede ser accedido de forma segura por hilos mdltiples.
Muestra como el acceso sincronizado puede ralentizar 1la
ejecucion del programa al detener brevemente la ejecucién en
cada acceso al contador sincronizado.



