MutableStateFlow en Kotlin:
gestiona y actualiza flujos
de datos de forma mutable

MutableStateFlow es una clase en la biblioteca de Kotlin
coroutines que proporciona una implementacién mutable de
StateFlow. StateFlow es un flujo de datos reactivo que emite
un valor y se actualiza automdticamente cada vez que su valor
interno cambia.

La clase MutableStateFlow permite modificar su valor interno a
medida que progresa la ejecucidén del programa. Puedes
actualizar el valor utilizando la propiedad value de
MutableStateFlow. Cada vez que se actualiza el valor, se
notifica automaticamente a todos los colectores que estan
suscritos al flujo.

Ejemplo del uso de MutableStateFlow:
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