
2. Programación en Python

Introducción
Python  es  un  lenguaje  de  programación  de  alto  nivel,
interpretado  y  de  propósito  general.  Es  conocido  por  su
sintaxis sencilla y su facilidad de aprendizaje, lo que lo
hace ideal para principiantes.

Variables
En Python, las variables se crean al asignarles un valor.
[crayon-6a6187ed3af5a349132892/]

Constantes
Python no tiene una palabra clave específica para definir
constantes, pero por convención, se escriben en mayúsculas.
[crayon-6a6187ed3af5f537656313/]

Ámbito
El ámbito de una variable determina dónde se puede acceder a
ella. Las variables pueden tener un ámbito global o local.
[crayon-6a6187ed3af61988256800/]

Tipos
Python soporta varios tipos de datos.

Tipos simples
[crayon-6a6187ed3af63668214591/]

https://www.jesusninoc.com/07/17/2-programacion-en-python/


Tipos complejos
[crayon-6a6187ed3af64456979241/]

Variables de entorno
Las variables de entorno se manejan con el módulo os.
[crayon-6a6187ed3af65152662719/]

Objetos
Python es un lenguaje orientado a objetos. Se pueden definir
clases y crear instancias de ellas.
[crayon-6a6187ed3af67013513561/]

Ficheros
Para trabajar con ficheros, se usa la función open.
[crayon-6a6187ed3af68014661896/]

Operaciones aritméticas

Sumar
[crayon-6a6187ed3af6a002196870/]

Restar
[crayon-6a6187ed3af6b844359672/]

Multiplicar
[crayon-6a6187ed3af6c265058537/]

Dividir
[crayon-6a6187ed3af6d357514476/]



Resto
[crayon-6a6187ed3af6f517869191/]

Conversiones  entre  sistemas
numéricos
[crayon-6a6187ed3af70828830511/]

Operaciones lógicas

And
[crayon-6a6187ed3af71803255581/]

Or
[crayon-6a6187ed3af72293095973/]

Not
[crayon-6a6187ed3af74679750839/]

Operadores bit a bit
[crayon-6a6187ed3af75311366113/]

Operaciones de comparación

Equal to – Igual a
[crayon-6a6187ed3af76051505083/]

Less than – Menos que
[crayon-6a6187ed3af77417844931/]



Greater than – Más que
[crayon-6a6187ed3af79043493231/]

Greater than or Equal to – Mayor o igual
a
[crayon-6a6187ed3af7a873029434/]

Less than or equal to – Menor o igual a
[crayon-6a6187ed3af7b440043237/]

Not equal to – No es igual a
[crayon-6a6187ed3af7c669761751/]

Sentencias condicionales

If
[crayon-6a6187ed3af7d508754441/]

Else
[crayon-6a6187ed3af7f441744311/]

ElseIf
[crayon-6a6187ed3af80620949400/]

Switch
Python no tiene una estructura switch, pero se puede emular
con diccionarios.
[crayon-6a6187ed3af81574489408/]



Sentencias de repetición

Bucle While
[crayon-6a6187ed3af82916584283/]

Bucle Do-While
Python no tiene un bucle do-while, pero se puede emular con un
while y break.
[crayon-6a6187ed3af84698994954/]

Bucle For
[crayon-6a6187ed3af85382798897/]

Bucle Foreach
[crayon-6a6187ed3af86584691225/]

Funciones
Las funciones en Python se definen con la palabra clave def.
[crayon-6a6187ed3af87956325846/]


