Uso de concurrencia en Kotlin
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La clase Executors en Java (y en este caso también en Kotlin)
proporciona métodos estdticos para crear y administrar
ejecutores de subprocesos. Los ejecutores de subprocesos son
Utiles cuando se necesita realizar tareas de forma asincrona,
en paralelo o en segundo plano.

Aqui hay algunas funcionalidades principales de la clase
Executors:

1. Creacidén de ejecutores: Executors proporciona métodos
estaticos para crear diferentes tipos de ejecutores,
como ejecutores de subprocesos de un solo hilo
(newSingleThreadExecutor()), ejecutores de subprocesos
con un pool fijo (newFixedThreadPool(int nThreads)),
ejecutores de subprocesos <con pool variable
(newCachedThreadPool()) y mas.

2. Gestidn de tareas concurrentes: Los ejecutores de
subprocesos administran la ejecucién concurrente de
tareas. Permiten enviar tareas para su ejecucidn y se
encargan de asignarlas a los subprocesos disponibles en
el pool. Esto ayuda a aprovechar eficientemente los
recursos del sistema y a ejecutar tareas en paralelo.

3. Control de concurrencia: Los ejecutores proporcionan un
mecanismo para controlar y limitar la concurrencia de
las tareas. Por ejemplo, un ejecutor de subprocesos con
pool fijo permite especificar el nuUmero maximo de
subprocesos disponibles, 1o que puede ser Util para
limitar la carga del sistema o administrar los recursos.

4. Programacidén asincrona: Los ejecutores de subprocesos
son Utiles en situaciones donde se necesitan realizar
operaciones largas o bloqueantes en segundo plano,
evitando que el hilo principal del programa se bloquee.
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Permiten ejecutar tareas en paralelo y asincronamente,
lo que puede mejorar la capacidad de respuesta y la
eficiencia de las aplicaciones.



