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Explicación del código:

Clase Node: Representa un nodo en el árbol de expresión.1.
Cada nodo puede ser un operador (+, -, *, /) o un
operando (un número).
Clase Interpreter:2.
Ejemplo de uso: La expresión «3 4 + 2 * 7 /» se traduce3.
en el árbol de expresión y luego se evalúa para obtener
el resultado.


