Android Studio

éQué es Android Studio?

Android Studio es el entorno de desarrollo integrado (IDE)
oficial para el desarrollo de aplicaciones Android. Basado en
Intelli] IDEA, ofrece un conjunto completo de herramientas
para disenar, desarrollar, depurar y optimizar aplicaciones
Android.

Caracteristicas Android Studio

- Editor de cddigo avanzado: Ofrece autocompletado de
coédigo, refactorizacidén y herramientas de andlisis para
mejorar la productividad del desarrollador.

- Disefiador de interfaces: Incluye herramientas de disefio
visual para crear interfaces de usuario de forma
intuitiva mediante el uso de arrastrar y soltar.

- Emulador de Android: Permite probar aplicaciones en
diferentes versiones de Android y configuraciones de
hardware sin necesidad de un dispositivo fisico.

- Integracion con Gradle: Soporta 1la gestidén de
dependencias y la configuracién de proyectos mediante el
sistema de construccién Gradle.

- Depuracion y analisis: Ofrece herramientas avanzadas
para depuracién, analisis de rendimiento y pruebas de
aplicaciones.

Como empezar con Android Studio

Para comenzar a usar Android Studio, sigue estos pasos:

1. Descargar e instalar: Visita la pagina oficial de
Android Studio y descarga la versidn adecuada para tu
sistema operativo. Sigue las instrucciones de
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instalacidn.

. Crear un Nuevo Proyecto: Al abrir Android Studio,

selecciona «Nuevo Proyecto» y sigue el asistente para
configurar tu aplicaciodon, incluyendo el nombre del
proyecto, el tipo de aplicacidén y las opciones de
dispositivo.

. Desarrollar y diseifiar: Utiliza el editor de cédigo para

escribir tu ldégica de aplicacidéon y el disefiador visual
para crear las interfaces de usuario.

. Probar la Aplicaciodn: Usa el emulador de Android o un

dispositivo fisico para probar y depurar tu aplicaciodn.

. Construir y publicar: Cuando estés listo para publicar,

usa las herramientas de construccién para generar el
archivo APK o AAB y sigue las instrucciones para subir
tu aplicacién a Google Play.

Ejemplo de cddigo en Android Studio

A continuacién se muestra un ejemplo bdsico de una actividad
en Android Studio:

class

MainActivity : AppCompatActivity() {

override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {

super.onCreate(savedInstanceState)
setContentView(R. layout.activity main)

val button: Button = findViewById(R.id.my button)
button.setOnClickListener {
Toast.makeText(this, "Button clicked!",

Toast.LENGTH SHORT) .show()

}

}



