Comunicacion mediante un hilo
con tuberias en Kotlin

[crayon-6a61967417a75704002412/]

Aqui estd la explicacidn paso a paso:

1. Importaciones:kotlinCopy codeimport java.io.IOException
import java.io0.PipedInputStreanm import
java.io0.PipedQOutputStream Estas dimportaciones son
necesarias para trabajar con las clases relacionadas con
tuberias (pipes) y excepciones en Kotlin.

2. Funciéon main:kotlinCopy codefun main() { Aqui comienza
la funcidén principal del programa. Es el punto de
entrada para la ejecucion del programa Kotlin.

3. Creacidon de tuberias de entrada y salida:kotlinCopy
codeval pipeIn = PipedInputStream() val pipeQut =
PipedOutputStream(pipelIn) Se crean dos objetos: pipeln
que es una tuberia de entrada y pipeOut que es una
tuberia de salida. La tuberia de salida se conecta a la
tuberia de entrada, de modo que lo que se escriba en
pipeOut se pueda leer en pipeln.

4., Creacidén de un hilo para el proceso hijo:kotlinCopy
codeval childThread = Thread { // Cdédigo del proceso
hijo aqui } Se crea un hilo (childThread) que ejecutara
el cddigo del proceso hijo. Este hilo es necesario
porque el proceso hijo debe ejecutarse en paralelo al
proceso padre.

5. Cédigo del proceso hijo dentro del hilo:kotlinCopy
codetry { val mensaje = "Hola, soy el hijo"
pipeOut.write(mensaje.toByteArray()) pipeOut.close() }
catch (e: IOException) { e.printStackTrace() } Dentro
del hilo del proceso hijo, se escribe un mensaje en la
tuberia de salida pipeOut. Primero, se convierte el
mensaje en un arreglo de bytes (mensaje.toByteArray()) y
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se escribe en la tuberia. Luego, se cierra la tuberia de
salida para indicar que no se enviaran mas datos.

. Inicio del hilo del proceso hijo:kotlinCopy
codechildThread.start() Se inicia el hilo del proceso
hijo para que comience a ejecutar su cddigo en paralelo
al proceso padre.

. Lectura del mensaje en el proceso padre:kotlinCopy
codeval buffer = ByteArray(100) val bytesRead =
pipelIn.read(buffer) val mensajeRecibido = String(buffer,
©, bytesRead) En el proceso padre, se crea un bifer
(buffer) para almacenar los datos que se leeran de la
tuberia de entrada. Se utiliza pipeln.read(buffer) para
leer los datos de la tuberia de entrada en el blfer y se
registra la cantidad de bytes leidos en bytesRead.
Luego, se convierte el bufer en una cadena de texto
(mensajeRecibido) para mostrarlo por pantalla.

. Impresion del mensaje recibido en el proceso
padre:kotlinCopy codeprintln("El padre recibié el
mensaje:") println(mensajeRecibido)

. Cierre de 1la tuberia de entrada:kotlinCopy
codepipeln.close() Finalmente, se cierra la tuberia de
entrada para liberar recursos.



