Comunicar dos procesos en
Kotlin (el hijo responde al
padre)

Si deseas comunicar dos procesos en el mismo equipo sin
utilizar sockets, una opcién es utilizar 1la comunicacidn
interprocesos (IPC, por sus siglas en inglés) a través de
pipes o tuberias. En Kotlin, puedes utilizar la clase Process
para crear y controlar procesos.
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