2. Programacion en PowerShell
para administradores de
sistemas (nivel basico)

Variables

Los programas cuando se ejecutan y se convierten en procesos
se almacenan en 1la memoria y ademas almacenan
valores temporales que son necesarios para la ejecucidn
correcta de los procesos.

En PowerShell se pueden utilizar datos y almacenarlos en
memoria hasta que se cierra PowerShell.

Una variable corresponde a un darea reservada en la memoria
principal del ordenador que puede cambiar o no su valor
durante la ejecucidn del proceso que la crea.

Constantes

Es un tipo de variable que no cambia el valor durante la
ejecucién del proceso.

Ambito

El ambito de una variable (1lamado «scope» en inglés) es la
zona del programa en la que se define la variable.

Tipos

En PowerShell no es necesario establecer el tipo de dato
aunque se puede hacer indicando el tipo de variable entre
corchetes [ ].
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Numéricas
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Caracteres
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Booleanos
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Fechas
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Arrays
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Cadenas
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Ficheros
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Operaciones aritméticas
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Operaciones ldgicas
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Operaciones de comparacion
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Sentencias condicionales
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Sentencias de repeticidn
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Funciones
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