
Desarrollo de Aplicaciones de
Red en Kotlin
El desarrollo de aplicaciones de red en Kotlin es esencial
para  crear  aplicaciones  que  se  comuniquen  a  través  de
Internet. Aquí tienes un temario detallado junto con ejemplos
prácticos:

Temario:

Introducción a la programación de red
Comprende  los  fundamentos  de  la  programación  de  red  y  su
importancia en el desarrollo de aplicaciones modernas.

Comunicación cliente-servidor
Aprende  cómo  crear  aplicaciones  cliente-servidor  en  Kotlin
utilizando sockets y protocolos de red.
[crayon-6a61a2e5f039a552511235/]

Protocolos de red
Explora cómo trabajar con protocolos de red como HTTP, FTP, y
más en Kotlin.

Seguridad en la programación de red
Comprende  los  aspectos  de  seguridad  al  desarrollar
aplicaciones  de  red  y  cómo  proteger  la  comunicación.

Aplicaciones de red en la nube
Aprende cómo crear aplicaciones de red que se integren con
servicios en la nube como AWS, Azure o Google Cloud.

https://www.jesusninoc.com/10/06/network-kotlin/
https://www.jesusninoc.com/10/06/network-kotlin/


Ejemplo adicional:
Aquí tienes un ejemplo de un servidor TCP simple en Kotlin:
[crayon-6a61a2e5f039f117602777/]
Este temario y ejemplos te proporcionarán los conocimientos
necesarios para desarrollar aplicaciones de red en Kotlin y
crear aplicaciones que se comuniquen de manera efectiva a
través de Internet.


