
Uso de funciones en Kotlin
Explicación sobre el uso de funciones en Kotlin:
[crayon-6a61f257d306b947398990/]
En este ejemplo, se define una función llamada saludar que no
tiene parámetros ni valor de retorno. La función simplemente
imprime un saludo en la consola.
[crayon-6a61f257d3071240893826/]
En este caso, se crea una función llamada suma que recibe dos
parámetros de tipo entero (a y b) y devuelve la suma de los
dos números como un entero.
[crayon-6a61f257d3073174590861/]
Esta  función,  llamada  multiplica,  también  recibe  dos
parámetros de tipo entero (x e y), pero en este caso, el valor
de retorno se infiere automáticamente como el resultado de la
multiplicación.
[crayon-6a61f257d3075719562960/]
En  el  método  main,  se  realizan  llamadas  a  las  funciones
previamente definidas. Se llama a la función saludar para
mostrar un saludo, a la función suma para realizar una suma y
a la función multiplica para efectuar una multiplicación.
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