
Aplicación de las estructuras
de  almacenamiento
(Programación)

Estructuras en Kotlin:
Las estructuras en programación se refieren a la forma en que
organizamos y almacenamos datos. En Kotlin, una estructura
puede  tomar  la  forma  de  una  clase,  que  es  un  componente
fundamental del lenguaje. Una clase puede contener propiedades
(datos) y funciones (métodos) que operan sobre esos datos. Las
estructuras nos permiten modelar entidades del mundo real de
manera más clara y eficiente.
En Kotlin, las estructuras básicas incluyen clases, objetos y
funciones. Puedes definir una clase de la siguiente manera:

class Persona(val nombre: String, val edad: Int)

Creación de arrays en Kotlin:
Un array en programación es una estructura de datos que nos
permite  almacenar  elementos  del  mismo  tipo  bajo  un  mismo
nombre. En Kotlin, la creación de arrays es sencilla. Puedes
definir un array de enteros, cadenas u otros tipos de datos, y
luego asignar valores a esos arrays. Por ejemplo, un array de
enteros:

val numeros = intArrayOf(1, 2, 3, 4, 5)

Arrays  multidimensionales  en
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Kotlin:
Los arrays multidimensionales son extensiones de los arrays
tradicionales que tienen más de una dimensión. En Kotlin,
puedes crear matrices bidimensionales o tridimensionales, y
así  sucesivamente.  Para  trabajar  con  arrays
multidimensionales, puedes usar arrays de arrays. Aquí hay un
ejemplo de una matriz bidimensional:

val matriz = Array(3) { IntArray(3) }
matriz[0] = intArrayOf(1, 2, 3)
matriz[1] = intArrayOf(4, 5, 6)
matriz[2] = intArrayOf(7, 8, 9)

Cadenas de caracteres en Kotlin:
Las  cadenas  de  caracteres  representan  secuencias  de
caracteres. En Kotlin, las cadenas son inmutables, lo que
significa que no se pueden cambiar después de su creación.
Puedes manipular cadenas utilizando diversas operaciones, como
concatenación,  extracción  de  subcadenas,  entre  otras.  Las
cadenas en Kotlin se pueden manipular de diversas formas. Aquí
hay un ejemplo de concatenación:

val cadena1 = "Hola"
val cadena2 = "Mundo"
val resultado = cadena1 + " " + cadena2

Listas en Kotlin:
Una lista es una colección modificable de elementos en Kotlin.
A  diferencia  de  los  arrays,  las  listas  pueden  cambiar  su
tamaño  dinámicamente.  Puedes  agregar,  eliminar  y  modificar
elementos en una lista de manera eficiente. Puedes crear una
lista de la siguiente manera:



val listaNumeros = mutableListOf(1, 2, 3, 4, 5)


