
Diseño  y  realización  de
pruebas  (Entornos  de
desarrollo)

Planificación de Pruebas
Es  fundamental  verificar  que  los  programas  desarrollados
cumplen con los requisitos planteados por los usuarios.

Hay que detectar los errores producidos durante el proceso de
diseño y desarrollo y corregirlos.

La  realización  de  pruebas  permite  verificar  y  validar  el
software.

Tipos  de  pruebas:  Funcionales,
estructurales, regresión…
Pruebas funcionales: una prueba funcional es una prueba basada
en  la  ejecución,  revisión  y  retroalimentación  de  las
funcionalidades  previamente  diseñadas  para  el  software
(requisitos funcionales).

Hay distintos tipos como por ejemplo:

Pruebas unitarias
Pruebas de componentes
Pruebas de integración
Pruebas de sistema
Pruebas de humo
Pruebas alpha
Pruebas beta
Pruebas de aceptación
Pruebas de regresión
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Pruebas no funcionales: una prueba no funcional es una prueba
cuyo  objetivo  es  la  verificación  de  un  requisito  que
especifica  criterios  que  pueden  usarse  para  juzgar  la
operación de un sistema (requisitos no funcionales) como por
ejemplo  la  disponibilidad,  accesibilidad,  usabilidad,
mantenibilidad, seguridad, rendimiento.

Podemos clasificar las pruebas no funcionales según el tipo de
requisito no funcional que abarcan:

Pruebas de compatibilidad
Pruebas de seguridad
Pruebas de Estrés
Pruebas de usabilidad
Pruebas de rendimiento
Pruebas de internacionalización y localización
Pruebas de escalabilidad
Pruebas de mantenibilidad
Pruebas de instalabilidad
Pruebas de portabilidad

Procedimientos y casos de prueba
Existen varios procedimientos para el diseño de los casos de
prueba:

Caja  negra:  procedimiento  para  comprobar  requisitos
funcionales desde el exterior del programa.
Caja blanca: tipo de pruebas de software que se realiza
sobre las funciones internas de un programa.
Enfoque  aleatorio:  elaboración  de  casos  de  prueba  a
partir de modelos obtenidos estadísticamente.

Pruebas  de  Código:  Cubrimiento,



valores  límite,  clases  de
equivalencia

Cubrimiento: comprobar que los caminos definidos en el
código se pueden recorrer.
Valores límite: comprobaciones de valores de entrada o
de salida que se encuentra en la frontera, por ejemplo
el valor mínimo o máximo de un rango.
Partición de equivalencia: partición de equivalencia es
la porción del dominio de una entrada o una salida para
la cual se asume que el comportamiento de un componente
o sistema, basado en la especificación, es el mismo.

Más información
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Ejercicios
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Pruebas unitarias; herramientas
Las pruebas unitarias tienen por objetivo probar el correcto
funcionamiento de un módulo de código. Una unidad es la parte
más pequeña que se puede probar.

A la hora de realizar pruebas unitarias hay que tener en
cuenta:

Que sean automatizables.
Que afecten a la mayor cantidad de código.
Que sean reutilizables.
Independientes.
Documentar.

Cada lenguaje de programación dispone de herramientas para
realizar  las  pruebas  correspondientes  a  los  códigos
programados.

Ejemplos

Formularios

https://www.jesusninoc.com/11/09/crear-formularios-parte
-1/
https://www.jesusninoc.com/02/25/crear-formularios-parte
-2/
https://www.jesusninoc.com/03/03/crear-formularios-parte
-3/
https://www.jesusninoc.com/02/25/crear-un-formulario-con
-un-boton-en-powershell/
https://www.jesusninoc.com/06/07/anadir-botones-a-un-for
mulario-en-powershell-de-forma-automatica/
https://www.jesusninoc.com/01/19/ejercicio-de-powershell

https://www.jesusninoc.com/11/09/crear-formularios-parte-1/
https://www.jesusninoc.com/11/09/crear-formularios-parte-1/
https://www.jesusninoc.com/02/25/crear-formularios-parte-2/
https://www.jesusninoc.com/02/25/crear-formularios-parte-2/
https://www.jesusninoc.com/03/03/crear-formularios-parte-3/
https://www.jesusninoc.com/03/03/crear-formularios-parte-3/
https://www.jesusninoc.com/02/25/crear-un-formulario-con-un-boton-en-powershell/
https://www.jesusninoc.com/02/25/crear-un-formulario-con-un-boton-en-powershell/
https://www.jesusninoc.com/06/07/anadir-botones-a-un-formulario-en-powershell-de-forma-automatica/
https://www.jesusninoc.com/06/07/anadir-botones-a-un-formulario-en-powershell-de-forma-automatica/
https://www.jesusninoc.com/01/19/ejercicio-de-powershell-crear-un-prototipo-con-formularios-en-powershell-utilizar-botones-etiquetas-y-cajas-de-texto/


-crear-un-prototipo-con-formularios-en-powershell-
utilizar-botones-etiquetas-y-cajas-de-texto/
https://www.jesusninoc.com/02/03/crear-formulario-dentro
-de-otro-formulario-mediante-una-funcion-con-powershell/

Bases de datos

https://www.jesusninoc.com/01/06/ejercicios-curso-mysql-
con-powershell/
https://www.jesusninoc.com/12/13/conectar-a-mysql-desde-
powershell/

Automatización

https://www.jesusninoc.com/10/10/introduccion-a-sendkeys
/
https://www.jesusninoc.com/02/01/soluciones-para-utiliza
r-sendkeys-en-windows-10/
https://www.jesusninoc.com/02/01/convertir-un-script-de-
powershell-en-un-ejecutable-de-windows-convertir-un-
formulario-en-powershell/

Depuración

https://www.jesusninoc.com/01/13/como-depurar-scripts-en
-ise-de-windows-powershell/

Ejercicios

Crear un piano que suene
https://www.jesusninoc.com/02/03/crear-una-aplicac
ion-grafica-en-powershell-que-represente-un-piano-
con-las-notas-del-do-a-si-y-que-suene-cada-nota/
https://www.jesusninoc.com/02/25/crear-un-formular
io-con-un-boton-en-powershell/
https://www.jesusninoc.com/09/23/reproducir-notas-
musicales-con-powershell/
https://www.jesusninoc.com/01/16/emitir-sonidos-me

https://www.jesusninoc.com/01/19/ejercicio-de-powershell-crear-un-prototipo-con-formularios-en-powershell-utilizar-botones-etiquetas-y-cajas-de-texto/
https://www.jesusninoc.com/01/19/ejercicio-de-powershell-crear-un-prototipo-con-formularios-en-powershell-utilizar-botones-etiquetas-y-cajas-de-texto/
https://www.jesusninoc.com/02/03/crear-formulario-dentro-de-otro-formulario-mediante-una-funcion-con-powershell/
https://www.jesusninoc.com/02/03/crear-formulario-dentro-de-otro-formulario-mediante-una-funcion-con-powershell/
https://www.jesusninoc.com/01/06/ejercicios-curso-mysql-con-powershell/
https://www.jesusninoc.com/01/06/ejercicios-curso-mysql-con-powershell/
https://www.jesusninoc.com/12/13/conectar-a-mysql-desde-powershell/
https://www.jesusninoc.com/12/13/conectar-a-mysql-desde-powershell/
https://www.jesusninoc.com/10/10/introduccion-a-sendkeys/
https://www.jesusninoc.com/10/10/introduccion-a-sendkeys/
https://www.jesusninoc.com/02/01/soluciones-para-utilizar-sendkeys-en-windows-10/
https://www.jesusninoc.com/02/01/soluciones-para-utilizar-sendkeys-en-windows-10/
https://www.jesusninoc.com/02/01/convertir-un-script-de-powershell-en-un-ejecutable-de-windows-convertir-un-formulario-en-powershell/
https://www.jesusninoc.com/02/01/convertir-un-script-de-powershell-en-un-ejecutable-de-windows-convertir-un-formulario-en-powershell/
https://www.jesusninoc.com/02/01/convertir-un-script-de-powershell-en-un-ejecutable-de-windows-convertir-un-formulario-en-powershell/
https://www.jesusninoc.com/01/13/como-depurar-scripts-en-ise-de-windows-powershell/
https://www.jesusninoc.com/01/13/como-depurar-scripts-en-ise-de-windows-powershell/
https://www.jesusninoc.com/02/03/crear-una-aplicacion-grafica-en-powershell-que-represente-un-piano-con-las-notas-del-do-a-si-y-que-suene-cada-nota/
https://www.jesusninoc.com/02/03/crear-una-aplicacion-grafica-en-powershell-que-represente-un-piano-con-las-notas-del-do-a-si-y-que-suene-cada-nota/
https://www.jesusninoc.com/02/03/crear-una-aplicacion-grafica-en-powershell-que-represente-un-piano-con-las-notas-del-do-a-si-y-que-suene-cada-nota/
https://www.jesusninoc.com/02/25/crear-un-formulario-con-un-boton-en-powershell/
https://www.jesusninoc.com/02/25/crear-un-formulario-con-un-boton-en-powershell/
https://www.jesusninoc.com/09/23/reproducir-notas-musicales-con-powershell/
https://www.jesusninoc.com/09/23/reproducir-notas-musicales-con-powershell/
https://www.jesusninoc.com/01/16/emitir-sonidos-medios-con-powershell/


dios-con-powershell/
https://www.jesusninoc.com/01/01/detectar-una-frec
uencia-de-sonido-emitida-desde-un-dispositivo-
utilizando-la-tarjeta-de-sonido-y-el-programa-
sdrsharp/

Tocar el piano solo
https://www.jesusninoc.com/02/03/automatizar-el-fu
ncionamiento-de-una-aplicacion-que-simula-un-
piano-pulsar-automaticamente-las-notas-del-piano/
https://www.jesusninoc.com/04/28/hacer-click-de-fo
rma-automatica-y-repetitiva-en-dos-posiciones-
distintas-de-la-pantalla-con-powershell/
https://www.jesusninoc.com/01/31/activar-el-boton-
de-start-de-apache-y-de-mysql-en-xampp-control-
panel-automaticamente-desde-powershell-utilizando-
sendmessage-y-findwindowex-de-user32-dll/

Proyectos e ideas

https://www.jesusninoc.com/01/28/proyectos-e-ideas-autom
atizacion/
https://www.jesusninoc.com/02/03/proyectos-e-ideas-creac
ion-de-interfaces/
https://www.jesusninoc.com/02/10/proyectos-e-ideas-prueb
as/

https://www.jesusninoc.com/01/16/emitir-sonidos-medios-con-powershell/
https://www.jesusninoc.com/01/01/detectar-una-frecuencia-de-sonido-emitida-desde-un-dispositivo-utilizando-la-tarjeta-de-sonido-y-el-programa-sdrsharp/
https://www.jesusninoc.com/01/01/detectar-una-frecuencia-de-sonido-emitida-desde-un-dispositivo-utilizando-la-tarjeta-de-sonido-y-el-programa-sdrsharp/
https://www.jesusninoc.com/01/01/detectar-una-frecuencia-de-sonido-emitida-desde-un-dispositivo-utilizando-la-tarjeta-de-sonido-y-el-programa-sdrsharp/
https://www.jesusninoc.com/01/01/detectar-una-frecuencia-de-sonido-emitida-desde-un-dispositivo-utilizando-la-tarjeta-de-sonido-y-el-programa-sdrsharp/
https://www.jesusninoc.com/02/03/automatizar-el-funcionamiento-de-una-aplicacion-que-simula-un-piano-pulsar-automaticamente-las-notas-del-piano/
https://www.jesusninoc.com/02/03/automatizar-el-funcionamiento-de-una-aplicacion-que-simula-un-piano-pulsar-automaticamente-las-notas-del-piano/
https://www.jesusninoc.com/02/03/automatizar-el-funcionamiento-de-una-aplicacion-que-simula-un-piano-pulsar-automaticamente-las-notas-del-piano/
https://www.jesusninoc.com/04/28/hacer-click-de-forma-automatica-y-repetitiva-en-dos-posiciones-distintas-de-la-pantalla-con-powershell/
https://www.jesusninoc.com/04/28/hacer-click-de-forma-automatica-y-repetitiva-en-dos-posiciones-distintas-de-la-pantalla-con-powershell/
https://www.jesusninoc.com/04/28/hacer-click-de-forma-automatica-y-repetitiva-en-dos-posiciones-distintas-de-la-pantalla-con-powershell/
https://www.jesusninoc.com/01/31/activar-el-boton-de-start-de-apache-y-de-mysql-en-xampp-control-panel-automaticamente-desde-powershell-utilizando-sendmessage-y-findwindowex-de-user32-dll/
https://www.jesusninoc.com/01/31/activar-el-boton-de-start-de-apache-y-de-mysql-en-xampp-control-panel-automaticamente-desde-powershell-utilizando-sendmessage-y-findwindowex-de-user32-dll/
https://www.jesusninoc.com/01/31/activar-el-boton-de-start-de-apache-y-de-mysql-en-xampp-control-panel-automaticamente-desde-powershell-utilizando-sendmessage-y-findwindowex-de-user32-dll/
https://www.jesusninoc.com/01/31/activar-el-boton-de-start-de-apache-y-de-mysql-en-xampp-control-panel-automaticamente-desde-powershell-utilizando-sendmessage-y-findwindowex-de-user32-dll/
https://www.jesusninoc.com/01/28/proyectos-e-ideas-automatizacion/
https://www.jesusninoc.com/01/28/proyectos-e-ideas-automatizacion/
https://www.jesusninoc.com/02/03/proyectos-e-ideas-creacion-de-interfaces/
https://www.jesusninoc.com/02/03/proyectos-e-ideas-creacion-de-interfaces/
https://www.jesusninoc.com/02/10/proyectos-e-ideas-pruebas/
https://www.jesusninoc.com/02/10/proyectos-e-ideas-pruebas/

