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> il External Libraries mouseInfo = MouseInfo.getPointerInfo().
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printin(

Thread.sleep(

(e: AWTException) {
e.printStackTrace()
Run: [K Coikt & -
-javaagent:/Applications/IntelliJ IDEA Edu.app/Contents/lib/idea_rt.jar=50864:/Ap
El ratén ha pasado por la posicién especifica (8, 0).
ELl ratén ha pasado por la posicién especifica (0, 0).
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