iQué es la representacion
grafica de un algoritmo?

La representacién grafica de un algoritmo es una forma visual
de mostrar la légica y el flujo de un procedimiento o conjunto
de instrucciones. Estas representaciones utilizan simbolos
graficos y conexiones para ilustrar como se ejecutan las
operaciones y cémo fluye la informacidon a través del
algoritmo. La representacién grafica facilita la comprensién vy
comunicacion del algoritmo, especialmente entre personas que
pueden no tener experiencia en programacidén o que prefieren un
enfoque visual.

Aqui hay dos tipos comunes de representaciones graficas de
algoritmos:

Diagrama de Flujo:

- Simbolos basicos: Los diagramas de flujo utilizan
simbolos estandar para representar operaciones,
decisiones y puntos de entrada/salida.

= Conexiones: Las flechas indican el flujo de control
entre los distintos pasos del algoritmo.

Estructuras de control: Se utilizan formas como
rectangulos (para procesos), rombos (para decisiones), Yy
ovalos (para inicio/fin) para estructurar el flujo del
algoritmo.
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Diagrama de Bloques:

» Bloques: Utiliza bloques rectangulares para representar
diferentes etapas del algoritmo, y las conexiones entre
los bloques indican la secuencia de ejecucidn.

= Iconos de operaciéon: Dentro de los bloques, se pueden
utilizar iconos o etiquetas para describir la operacién
realizada en esa etapa.

= Inicio/Fin: Se representan a menudo mediante bloques



ovalados.

Estos tipos de representaciones graficas son utilizados en la
fase de disefio de algoritmos y son Gtiles para planificar y
comunicar la 1légica del programa antes de pasar a la
implementacién. Facilitan 1la identificacidén de posibles
problemas légicos, errores o ineficiencias antes de que se
escriba el cdédigo real.



