Programacion de aplicaciones
para dispositivos modviles
(Programacion multimedia vy
dispositivos méviles)

Herramientas y fases de
construccidn

Interfaces de usuario. Clases
asociadas

Contexto grafico. Imagenes
Eventos del teclado

Técnicas de animacidn y sonido
Descubrimiento de servicios
Bases de datos y almacenamiento
Persistencia

Modelo de hilos
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Comunicaciones: clases asociadas.
Tipos de conexiones

Gestiodn de la comunicacion
inalambrica

Envio y recepcion de mensajes
texto. Seguridad y permisos

Envio y recepcidon de mensajeria
multimedia. Sincronizacion de
contenido. Seguridad y permisos

Manejo de conexiones HTTP y HTTPS



