Desarrollo de juegos 2D y 3D
(Programacion multimedia vy
dispositivos mdviles)

Entornos de desarrollo para juegos

Integracion del motor de juegos en
entornos de desarrollo

Conceptos avanzados de programacidn
3D

Fases de desarrollo

Propiedades de 1los objetos: 1luz,
texturas, reflejos, sombras

Aplicacidén de las funciones del motor
grafico. Renderizacidn

Aplicacion de las funciones del grafo de
escena. Tipos de nodos y su utilizacidn

Analisis de ejecucidén. Optimizacidn del
codigo
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