Utilizacidon de los objetos
predefinidos del 1lenguaje
(Desarrollo web en entorno
cliente)

Utilizacion de objetos. Objetos
nativos del lenguaje

Interaccidon con el navegador.
Objetos predefinidos asociados

Generacion de texto y elementos
HTML desde cédigo

Gestion y creacion de marcos
Marcos anidados
Ejecucidon de codigo entre marcos

Aplicaciones practicas de 1los
marcos

Gestion de la apariencia de 1a
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ventana

Creacion de nuevas ventanas.
Comunicacion entre ventanas



