
Programación  basada  en
lenguajes  de  marcas  con
código  embebido  (Desarrollo
web en entorno servidor)

Tomas de decisión

Bucles

Comentarios  de  cliente  y  de
servidor

Tipos de datos compuestos

Arrays

Funciones

Paso de parámetros. Devolución de
valores

Recuperación  y  utilización  de
información proveniente del cliente
web
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Interacción  con  el  usuario:
formularios

Procesamiento  de  la  información
introducida en un formulario


