Uso de corrutinas en Kotlin
con Jetpack Compose

En Jetpack Compose, no existe el equivalente directo de
runOnUiThread como en las vistas tradicionales de Android.
Jetpack Compose utiliza un modelo de programacién reactivo y
no tiene un hilo de interfaz de usuario (UI thread) explicito.

En su lugar, para realizar actualizaciones en la interfaz de
usuario desde un contexto diferente al hilo principal, se
pueden usar componentes especificos de Compose como
LaunchedEffect, DisposableEffect o rememberCoroutineScope para
ejecutar codigo de manera segura en el hilo principal. Estos
componentes estan disefiados para interactuar con la interfaz
de usuario de forma asincrénica y segura.

Aqui hay un ejemplo simplificado de como actualizar un valor
en el hilo principal desde una corrutina en Jetpack Compose:
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